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1. Qu'est-ce que la topologie ?

La topologie est une branche des mathématiques qui étudie les propriétés
qui se conservent lorsqu'une figure se déforme sans se rompre ni

se coller.

Imagine une tasse de café faite de pâte à modeler. Tu peux la déformer

lentement jusqu'à la transformer en anneau (donut) sans la rompre. La

tasse et l'anneau sont topologiquement équivalents : ils ont un trou. En
revanche, tu ne peux pas transformer la tasse en sphère massive sans la

rompre, parce que la sphère n'a pas de trou.

La topologie ne se préoccupe pas des distances ni des angles.

Seulement des connexions et des trous.



2. Qu'est-ce qu'un isomorphisme
topologique ?

Un isomorphisme topologique (homéomorphisme) est une déformation
continue qui transforme une figure en une autre sans la rompre ni la trouer.

Si deux figures sont isomorphes, elles partagent les mêmes propriétés
topologiques (nombre de trous, nombre de composantes connexes, etc.).

Exemple simple :

Un cercle, un carré et un triangle sont topologiquement isomorphes. Tous
sont des courbes fermées sans trous intérieurs. Tu peux déformer un carré

en cercle sans le rompre.

Exemple non isomorphe :

Un cercle et un segment de ligne ne sont pas isomorphes. Pour transformer

un cercle en segment, il faudrait le rompre.

3. La clé : toute forme complexe en 4D est

isomorphe à un cercle 𝑆1

Dans le cadre Einstein-VED, nous travaillons dans un contenant 4D (3
dimensions spatiales + 1 temporelle, abrégé 3S+T). Dans ce contenant,

l'onde de matière définit un contour fermé.

La topologie nous enseigne que tout contour fermé en 4D est
isomorphe à un cercle 𝑆1 . Peu importe la complexité de sa forme réelle

en 3D, par exemple la surface d'un noyau d'uranium. Nous pouvons
toujours la déformer continûment jusqu'à la transformer en cercle parfait.

Pourquoi cela est-il vrai ?

Parce qu'en 4D il y a suffisamment de liberté pour étirer, comprimer et
tordre la forme sans la rompre. Le cercle 𝑆1  est le « représentant canonique

» de tous les contours fermés.



4. Ce qui se conserve et ce qui ne se
conserve pas dans l'isomorphisme

Se conserve Ne se conserve pas

La longueur totale du contour ( 𝐿 ) La forme détaillée en 3D

La condition de fermeture ( 𝑛
cycles)

Le rayon mesurable avec une
règle

Le nombre de trous (aucun) Les distances spécifiques

Important : Pour déterminer la stabilité d'une onde confinée, nous
n'avons pas besoin de la forme réelle. Nous avons seulement besoin de :

La longueur du contour 𝐿
La longueur d'onde 𝜆
Le nombre de cycles 𝑛 = 𝐿 / 𝜆

Toute cette information se conserve dans le 𝑆1 .

5. Application aux noyaux et aux molécules

Système
Forme réelle
(complexe)

𝑆1

isomorphe
Ce que nous

calculons

Proton
Onde confinée en
4D

Cercle de
rayon 𝑅𝑝

𝑛 = 4 →  stable

Neutron Onde avec défaut
Cercle de
rayon 𝑅𝑛

𝑛 = 4 + 𝛿 →
instable



Système
Forme réelle

(complexe)

𝑆1

isomorphe

Ce que nous

calculons

Noyau

d'uranium

Nuage de 238

nucléons

Cercle de

rayon 𝑅𝑣𝑒𝑑

𝑛total  →  durée

de vie moyenne

Molécule U

3 O8

Réseau de

noyaux de U et O
Cercle effectif

𝑛total
efectivo  →

stabilité

Dans tous les cas, la stabilité se décide dans le 𝑆1 , non dans la
forme 3D.

6. Relation avec l'holographie H(2)

L'univers est une surface holographique H(2) avec seulement 2 degrés de

liberté (documents FR_0, FR_11). La projection depuis H(2) vers l'espace
3S+T transforme tout contour fermé en cercle 𝑆1  dans un plan.

Le rayon de ce cercle est 𝑅VED , le rayon holographique :

𝑅VED = 𝑛ℏ
𝑀𝑐

Pour la plupart des masses, ce rayon holographique n'est pas égal au

rayon observable en 3S+T. La seule exception connue est le proton, pour
lequel :

𝑅VED
protón = 𝑅protón

CODATA

Cela fait du proton la sonde topologique privilégiée pour étudier la
géométrie holographique de l'univers (voir FR_34).

7. Pourquoi la mécanique quantique
n'utilise-t-elle pas cet outil ?



La mécanique quantique opère dans l'espace 3D. Elle n'utilise pas la

topologie comme outil fondamental. Par conséquent :

Elle ne sait pas que la forme complexe peut être simplifiée.

Elle ne sait pas que le déphasage s'accumule dans des modes
orthogonaux (les 22 modes).

Elle ne sait pas que la constante 
~
𝑁 = 𝑅𝑣𝑒𝑑 ·𝑅𝑠𝑐ℎ = 4ℓ𝑝

2  relie l'interne (

𝑅𝑣𝑒𝑑  ) à l'externe ( 𝑅𝑠𝑐ℎ  ).

Einstein-VED utilise la topologie comme langage. La mécanique

quantique utilise la probabilité. Ce sont des cadres
incompatibles.

8. Conséquences pour le modèle

Grâce à l'isomorphisme topologique vers 𝑆1 , nous pouvons :

Simplifier l'étude de noyaux complexes (uranium, molécules,
cristaux).

Unifier le traitement des particules, noyaux, molécules et de la

gravité.
Déduire la durée de vie moyenne sans connaître la forme réelle en

3D.
Prédire des comportements sans paramètres ajustables.

Relier la physique des particules à la cosmologie holographique.

La topologie n'est pas un ornement. C'est la colonne vertébrale

du cadre.

9. Résumé pour le lecteur non expert

Topologie : étudie les formes qui peuvent se déformer sans se
rompre.



Isomorphisme topologique : deux formes sont équivalentes si

l'une peut se déformer en l'autre.
En 4D (3S+T), tout contour fermé est équivalent à un cercle

𝑆1 .
Par conséquent, nous pouvons étudier la stabilité nucléaire

dans 𝑆1 , non dans la forme réelle 3D.

L'univers est une surface holographique H(2) avec 2 degrés
de liberté.

Le proton est le seul cas où le rayon holographique égale le
rayon observable.

Cela simplifie radicalement le problème et permet des

prédictions exactes.

10. Conclusion

L'isomorphisme topologique vers 𝑆1  n'est pas une approximation. C'est une

équivalence exacte garantie par la topologie du contenant 3S+T. Sans cet

outil, le cadre Einstein-VED ne serait pas possible. Avec lui, la stabilité
nucléaire devient déterministe, géométrique et hautement prédictive.

La topologie est le langage dont Einstein avait besoin. Einstein-
VED en est la réalisation.
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